> 4 Fundusze . £ © : ;
; L Rzeczpospolita Unia Europejska
' Europejskie h polskap 3 // S la S kl e ° Europejski Fundusz gaoijeczny

Program Regionalny

»Programista, grafik, administrator - kwalifikacje przysztoscil”

OZNACZENIA
GRUPY PRZEDMIOT LICZBA GODZIN

EFEKTOW

PRZEDMIOTY TEORETYCZNE

PRZEDMIOTY PRAKTYCZNE

PKzZ 28
A25 PRZYGOTOWANIE MATERIALOW CYFROWYCH 62 90
KPS 0

PKZ 0
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KPS
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e TWORZENIE | PUBLIKOWANIE INTERNETOWYCH PROJEKTOW 20 i
MULTIMEDIALNYCH
KPS 0
SUMA 390

PRAKTYKI ZAWODOWE 50
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»Programista, grafik, administrator - kwalifikacje przysztosci!”

1. EFEKTY KSZTALCENIA WEASCIWE DLA KWALIFIKACII

A.25. Wykonywanie i realizacja projektéw multimedialnych

Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw multimedialnych

Uczestnik kursu:

1) rozpoznaje formaty oraz typy materiatdw analogowych i cyfrowych;

2) okresla zrodta pozyskiwania materiatéw cyfrowych;

3) gromadzi oraz kataloguje materiaty cyfrowe;

4) przygotowuje materiaty cyfrowe do wykonania projektéw multimedialnych;

5) przestrzega zasad i okresla metody i techniki rejestrowania materiatdw w postaci
cyfrowej;

6) rejestruje materiaty w postaci cyfrowej;

7) dobiera oprogramowanie do tworzenia grafiki, animacji i efektéw specjalnych;

8) przestrzega zasad i stosuje techniki tworzenia grafiki, animacji i efektéw specjalnych;
9) tworzy obiekty grafiki rastrowej i wektorowej, animacje i efekty specjalne

z zastosowaniem specjalistycznych programow i urzadzen;

10) stosuje system zarzgdzania barwa do wykonania projektéw multimedialnych.

Przygotowanie projektow multimedialnych

Uczestnik kursu:

1) dobiera metody oraz techniki wykonania prezentacji dla mediéw cyfrowych;

2) wykonuje prezentacje z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania;

3) stosuje metody i techniki tworzenia internetowych projektow multimedialnych;
4) wykonuje projekty multimedialne przeznaczone do publikacji w Internecie;

5) przestrzega zasad publikacji i aktualizacji gotowego projektu internetowego;

6) publikuje internetowy projekt multimedialny.




